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Legenda Knutseladvies 4. Met lineaal en scherpe kant van een schaar : 1 % H
kun je de vouwrandjes iets insnijden, om | ‘ [ u
—— =langs deze lijn knippen of snijden 1. Bekijk eerst de verklaring van de lijnsoorten en daarna goed te kunnen vouwen. Let op: doe |
- - -~ =langs deze lijn naar achteren vouwen symbolen linksonder op dit vel. het veilig en SNIJD VAN JE AF ! (ouders: wilt }
= langs deze lijn naar voren vouwen 2. Knip de 12 delen netjes uit het hoofdvel en u de_ kleinere kin_deren ert_)ij hgl_pen of erop |
X = dit stukje wegsnijden houd het grondvlak A (plattegrond van toezien dat de kinderen dit veilig doen). |
_ . schoolplein en school) apart. Elk deel is 5. Let op de letter-code op de plakranden, die |
D1 = plaklip D1 gemerkt met een letter in een rondje. (schrijf die geven je een aanwijzing hoe de delen in \
>(F) = plakken op deel F letter met potlood op de achterkant, als elkaar geplakt moeten worden. Bouw eerst
DI>(F) = plaklip D1 plakken op deel F geheuger)steuntje) . de delen B+C+D+E+F en G+H+I+L samen.
3. Zorg dat je kleurt voordat je gaat plakken want Plak daarna alle delen op de aangegeven
een in elkaar geplakt model is lastig om te plaats op het grondvlak.
kleuren. 6. Veel plezier!




